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INFORMAZIONI
Lingua ufficiale dell’evento: italiano con traduzione 
dall’inglese e viceversa.

L’iscrizione all’evento comprende:
▪ Badge di accesso alle sessioni 

scientifiche
▪ Attestato di partecipazione
▪ Servizi ristorativi come da 

programma

ISCRIZIONI
L’evento è a numero chiuso e prevede 70 
partecipanti.

Aree di interesse:
▪ Neurologia
▪ Psichiatria infantile
▪ Psicologia
▪ Fisiatria
▪ Terapia occupazionale
▪ Logopedia
▪ Terapia intensiva

SEGRETERIA ORGANIZZATIVA

 2°
EDIZIONE

Con il contributo non condizionante di:

Al raggiungimento del numero massimo di 
pa r t e c ip a n t i  p r e v i s t i  p e r  l ’ e v e n t o ,  l e 
i s c r i z i on i ve r ranno  ch i u s e .  Le  i s c r i z i on i 
ve r ranno  con fe rmate  i n  base  a l la  data  d i 
avvenuto ricevimento della registrazione.



Un mondo in cui la tecnologia non solo 
aiuta a vivere, ma restituisce voce, identità 
e indipendenza a chi pensava di averle 
perse. Questo è il cuore di I AM 2025.

UN VIAGGIO VERSO 
L’AUTONOMIA E 

L’ESPRESSIONE DI SÉ

Il secondo capitolo di un evento unico, 
pensato per esplorare e mettere a siste-
ma le conoscenze e le best practices 
nazionali e internazionali nell’ambito 
della tecnologia assistiva.

IMMAGINA

PRO
GRA
MM
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MODERATORE

FACULTY

SEDE

Fiore Capone (DATEurope, CH)

Copernico Isola S32
Via Filippo Sassetti 32 - Milano

Fiore Capone (DATEurope, CH)
Emma Fernlund (Augur SWE)
May Agius (University of Malta)
Mick Donegan (Special Effect UK)
Alessandro Norfo (ASPHI, ITA)
Marco Pasquali (ASPHI, ITA)

Registrazione partecipanti 
e welcome coffee

Welcome e introduzione all’evento
Fiore Capone (DATEurope, CH)

Il ruolo dell’Associazione Europea
Fiore Capone (DATEurope, CH)

Exploring the benefits of Assistive 
Communication
Emma Fernlund (Augur SWE) (*trad EN>IT)

AAC: Beyond Communication 
May Agius (University of Malta) (*trad EN>IT)

Mobilità: una testimonianza
Francesco Menotti (ITA)

Domande e Risposte

Demo in LabRoom

Light Lunch 13° piano Rooftop

Giocare, scegliere, navigare, condividere: 
costruire e supportare la comunicazione 
tra competenze e tecnologia - LabRoom
Francesca Schettini (Tobii Dynavox, ITA) 

Introduzione tema Accessible Gaming
Fiore Capone (DATEurope, CH)

Free-to-Use online video games 
resources for people with physical 
disabilities and those who support them
Mick Donegan (Special Effect UK) (*trad EN>IT)

Il gioco è per tutti: videogiochi accessibili
Alessandro Norfo / Marco Pasquali (ASPHI, ITA)

Domande e Risposte

9.00 - 9.30

9.30 - 9.45

9.45 - 10.15

10.15 - 11.00

11.45 - 12.15

11.00 - 11.45

12.15 - 12.30

12.30 - 13.00

13.00 - 14.00

14.00 - 14.45

14.45 - 15.00

15.00 - 15.45

15.45 - 16.30

16.30 - 17.00




